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Interaktionsdesign 7,5 hogskolepoang D7015A

Interaction design
Avancerad niva, D7015A

Utbildningsniva Fordjupningskod Betygsskala Amne Amnesgrupp (SCB)
Avancerad niva A1N UGvG* Industriell design Ovriga tekniska &mnen
Behorighet

Minst 120 hp avklarade kurser med minst godkéant resultat, varav minst 30 hp inom @mnesomradet industriell design.

Urval
Urvalet grundas pa 30-285 hogskolepodng
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Mal/Forvantat studieresultat

Kursens fokus ar omradet interaktionsdesign; utformning och utveckling av interaktiva produkter (fysiska artefakter,
granssnitt, system, tjanster, miljoer) med utgangspunkt i ménniskans behov, férutsattningar, forstaelse och
upplevelse. Kursens syfte ar att utveckla och férdjupa studentens beprévade erfarenhet inom en bredd av omraden
sadsom designprocesser, designkompetens, produkter och design som en del i en storre kontext for att kunna
tillAmpas inom interaktionsdesign.

Kunskap och forstaelse
Studenten ska efter avslutad kurs kunna:

visa kunskap och forstéelse i begreppet interaktionsdesign och dess historia samt besléktade omraden
visa kunskap och forstaelse i teorier och metoder for interaktionsdesign relaterat till design- och
utvecklingsarbete.

¢ visa kunskap och forstdelse om hur de grundldggande bestandsdelarna i anvandargréanssnitt ar utformade
och samspelar for basta anvandbarhet och anvandarupplevelse.
visa kunskap om teorier i emotional och pleasurable design
Visa kunskap om inkluderande design

Fardighet och férmaga
Studenten ska efter avslutad kurs kunna:

e utforma och utveckla interaktiva produkter (fysiska artefakter, granssnitt, system, tjanster, miljder) med
utgangspunkt i manniskans behov, férutsattningar, forstaelse och anvandarupplevelse bade med skissen som
verktyg samt med hjalp av prototyper.

¢ utveckla koncept och detaljlésningar for interaktiva produkter och tjanster med utgangspunkt i samspelet
mellan anvéndare och system samt med fokus pa god anvéndbarhet och tillganglighet.
presentera designférslag muntligt skriftligt samt visuellt med hjélp av skisser och fungerande prototyper.

Visa féormaga att utveckla produkter, granssnitt och system med avseende pé inkluderande anvandarbehov

och anvandarupplevelser.

Varderingsférméga
Studenten ska efter avslutad kurs kunna:

¢ visa insikt i etiska och estetiska aspekter med utgangspunkt i manniskans behov, férutsattningar och
upplevelse och en langsiktigt hallbar design.

¢ studenten ska visa férmaga till kritisk analys och utvardering av saval befintliga system som egna
konceptuella I6sningar.
studenten ska kunna beskriva teknikens och designens relevans fér anvandare, féretag samt samhélle.
studenten ska visa férmaga att ta stallning till etiska och estetiska 6vervaganden for att tillgodose god
anvandbarhet, tillgdnglighet och anvandarupplevelse.

e \isa formaga att reflektera kring teknikens roll i samhallet.
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Kursinnehall

Kursen behandlar:

Kunskap om interaktionsdesign, begreppet och dess historia/beslaktade omraden

Metoder for interaktionsdesign

Principer fér anvandbarhet och anvandarupplevelse; contextual design

Grundlaggande anvandargranssnitt

Skissmetoder for interaktion

Prototypande for interaktion

Analys och utvardering av interaktiva produkter (ex. fysiska artefakter, granssnitt, system, tjanster, miljder)
Emotional/pleasurable design

Product/User experience

Genomforande

Kursens undervisningssprak samt undervisningsform anges for varje kurstillfalle och framgér av kurssidan pa Lulea
tekniska universitets hemsida.

Undervisningen sker i form av foreldsningar varvade med handledning och sjalvstandigt arbete, individuellt med
mindre uppgifter och ett projektarbete i grupp , dar studenterna sjilva far anvanda sig av de metoder och verktyg
som &r tillampbara inom interaktionsdesign. Studenterna far analysera befintliga interaktiva system for att slutligen
skissa upp och prototypa egna interaktiva system medutgangspunkt i manniskans behov, férutsattningar och
forstaelse. De praktiska kursmomenten integreras med de teoretiska for att tillgodose en god larandeprocess enligt
etablerade larandeteorier. Kursdeltagarna praktiserar muntlig, skriftlig, samt grafisk kommunikationsférmaga under
flera av kursmomenten, samt praktiserar forméga att sjélvstandigt och i samverkan med andra planera och
genomfdra projektarbete.

Examination

Om det finns beslut om sérskilt pedagogiskt stdd, i enlighet med Riktlinjen Studentens rattigheter och skyldigheter
vid Luled tekniska universitet, finns mojlighet till anpassad eller alternativ examinationsform.

Momentet workbook examineras med avseende pa forstaelse for grundlaggande begrepp och teorier inom
interaktionsdesign och nérliggande omraden, samt hur ett anvandargranssnitt bér vara utformat for att vara anpassat
till manniskan. Workbooken examineras dven med formaga att kritiskt reflektera kring uppgifternas genomférande
och resultat samt larandeprocessen och vilka kunskaper som behdver inhamtas for ett fortsatt arbete.
Projektuppgiften och eventuella kortare individuella uppgifter examineras med avseende pa fardigheter och férmagor
att kritiskt analysera och forsté teknikens tillkortakommande och mdjligheter med utgangspunkt i manniskans behov,
forutsattningar och forstaelse och 6versétta detta till slutliga designlésningarna och prototyper. Projektuppgiften ska
behandla hur etiska, estetiska, héllbarhets aspekter anvénds for att tillgodose god anvéndbarhet, tillganglighet och
anvandarupplevelse for féretag och anvéandare. Projektuppgiften examinerar dven stuentens formaga att
kommunicera de huvudsakliga fértjansterna med projektuppgiftens interaktiva system.

Otillatna hjdlpmedel vid prov och bedéomning

Om en student, genom anvéndande av otillatna hjalpmedel, forsdker vilseleda vid prov eller nar en studieprestation
ska bedtmas, far disciplinara atgarder vidtas.

Uttrycket "otillatna hjalpmedel” betyder de hjadlpmedel som larare i férvag inte uppgett som tillatna hjalpmedel och
som kan vara till hjélp vid I6sandet av examinationsuppgiften. Detta innebéar att alla hjalpomedel som inte uppgetts
som tilldtna ar otillatna.

Ovrigt
Den student som inte personligen registrerat sig, eller kontaktat ETKS utbildningsadministration eduetks@ltu.se,

under lasperiodens forsta tre dagar riskerar att forlora sin plats pa kursen. Detta géller &ven student med
platsgaranti.
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Kursgivare

Institutionen for ekonomi, teknik, konst och samhélle (ETKS)

Moduler

Benamning Betygsskala Hp Tillstand Galler Titel
fran
0004 Individuell workbook och UGVvG™ 7,5 Obligatorisk V17
projektarbete

Studiehandledning

Studiehandledning finns i larplattformen Canvas fére kursstart. Du som &r ny student hittar all information du
behodver pad www.ltu.se/studentwebben/ny-student. Du som redan studerar vid Lulea tekniska universitet hittar
information om kursstart via schema péa studentwebben alternativt via kursrummet i larplattformen. Du nar
larplattformen via Mitt LTU.

Revidering faststalld

av Huvudutbildningsledare Daniel Ortqvist, Institutionen fér ekonomi, teknik, konst och samhélle 2022-02-11

Kursplanen faststalld

av Huvudutbildningsledare Bo Jonsson, Institutionen fér ekonomi, teknik och samhélle 2014-02-14
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