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Game / level design 7,5 hogskolepoang M0016D
Game / level design

Grundniva, M0O016D

Utbildningsniva Fordjupningskod Betygsskala Amne Amnesgrupp (SCB)
Grundniva G1F U G# Mediedesign Medieproduktion

Behorighet

Grundlaggande behdrighet samt Behorighet till datorgrafikprogrammet
Kurserna M0011D 3D modellering, texturering och ljusséttning, M0O015D Realtidsgrafik

Urval
Urvalet grundas p& 1-165 hoégskolepoang.

Examinator
Arash Vahdat

Mal/Forvantat studieresultat

Studenten ska kunna beskriva de viktigaste elementen som ger god spelbarhet.
Studenten ska kunna analysera datorspel och spelbanor.
Studenten ska ha god insyn i spelproduktion.

Kursinnehall

Spelteori och analys, Play mechanics, Game balancing
Design documentation, Interface design/information

Genomforande

Kursens undervisningssprak samt undervisningsform anges for varje kurstillfalle och framgér av kurssidan pa Lulea
tekniska universitets hemsida.
Undervisningen sker i form av lektioner, praktiskt arbete och inldmningsuppagifter.

Examination

Om det finns beslut om sérskilt pedagogiskt stdd, i enlighet med Riktlinjen Studentens rattigheter och skyldigheter
vid Luled tekniska universitet, finns mojlighet till anpassad eller alternativ examinationsform.

Examination sker fortldpande under kursen i form av redovisningar och inlamningsuppgifter, samt slutredovisning i
form av skriftlig/praktiskt redovisning. Examination kan ske max 3 ar efter kursregistrering. Inlamningsuppgifter och
redovisningar som ej godkénts under kursen kan kompletteras och bedéms vid nésta kurstillfélle eller efter
6verenskommelse.

Ovrigt
Observera att kurslitteratur och ref.litteratur for denna kurs tacker endast delar av de teoretiska momenten, och att

kursen bestar till stor del av praktiska moment. Dessa praktiska moment ar karnan i kursen och kan inte erséttas
med text ur bécker.
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Overlappning

Kursen M0016D motsvarar kursen 1S1828

Kursen motsvarar tidigare kurs 1S1828 Game/level design.

Litteratur. Galler fran Host 2011 Lp 1

Rules of Play: Game Design Fundamentals, ISBN-10: 0262240459
by Katie Salen (Author), Eric Zimmerman

Kursgivare

Institutionen fér konst, kommunikation och lérande

Prov
Provnr Typ Hp Betyg
0001 Inlamningsuppgifter 4,5 U G#
0002 Skriftlig redovisning 3 U G#

Revidering faststalld
av Oskar Gedda 2011-08-08

Kursplanen faststalld
Kursplanen é&r faststalld av LTU Skellefted 2007-02-28 att gélla fran HO7.
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