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Datorspelsmotorers arkitektur 15 hogskolepoang SO011E

Game engine architecture

Grundniva, S0O011E

Utbildningsniva Fordjupningskod Betygsskala Amne Amnesgrupp (SCB)
Grundniva G2F GU345 Medieteknik Datateknik

Behorighet

Grundlaggande behdrighet samt 15 hp matematik, tex MO050M - Matematiska grunder och derivator och MO051M -
Integraler, vektorer och matriser eller motsvarande

30 hp programmering med inriktning mot grafikprogrammering, tex DO037D Objektorienterad programmering,
D0041D Datastrukturer och
algoritmer, SO009E Programmering av datorspelsgrafik eller motsvarande.

Goda kunskaper i engelska, motsvarande Engelska 6.

Urval
Urvalet grundas pa 1-165 hogskolepoéang.

Mal/Forvantat studieresultat

Kursen syftar till att ge de fardigheter som kravs for att skapa en arkitektur och utveckla moderna spelmotorer samt
forstaelse for hur dessa kan modifieras for att utdka och / eller Andra dess funktionalitet.

Efter avslutad kurs ska studenten kunna visa:

bred kunskap inom utveckling av dataspel pa systemniva

e forméga att forstd och tillampa kunskaper i matematik och naturvetenskap for specifika amnen i spelmotorer

¢ forméaga att modellera, simulera, férutsdga och utvardera metoder och algoritmer fér de komponenter som
anvands i ett dataspel och deras implementering i en spelmotor

¢ formaga att identifiera behovet av ytterligare kunskap och att kontinuerligt uppgradera fardigheterna genom
att analysera en befintlig spelmotor och lagga till ny funktionalitet

o forméga att visa forstaelse for spelmotorarkitektur och utvecklingsmiljoer.

e formaga att tillampa kunskap om vanliga delsystem for att bygga spel fran grunden.

¢ formaga att skapa arkitektur och designa spelmotorer som uppfyller behoven och kraven hos ett
spelutvecklingsteam, inklusive men inte begrénsat till grafikartister och nivadesigners.

e fdrmaga att tillampa kunskap om natverksprogrammering for att utveckla skalbara I16sningar for
spelutvecklingsteam.

e formaga att forstd, implementera och utarbeta algoritmer for artificiell intelligens i dataspel.

o forméga att forstd och implementera artificiell intelligens p& systemnivéa i en spelmotor.
insikt i rollen som artificiell intelligens i dataspel och insikt i utvecklingsprocessen.
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Kursinnehall

Kursen behandlar spelmotorarkitektur, komponenter, funktionskrav och deras syfte och férhallanden, spelmotorer
och utvecklingsmiljéer for olika plattformar och spelapplikationer, API: er, analys av prestanda och funktionalitet,
produktionslinje och dess inverkan p& design- och utvecklingsmetodik. Kursen behandlar &ven hur man anvander
dataorienterad design for att forbattra prestanda, underhélisférmaga och enkelhet, samt formagan att lattare
parallellisera olika delar av en spelmotor. For att na de angivna inldrningsmalen for att utveckla natverkslosningar for
spelutvecklingslag, omfattar denna kurs ocksé grundlaggande natverksprogrammering. For att fa dataspel till liv
maste intelligenta motstandare laggas till i spelet. | den har kursen kommer &mnen som autonoma agenter, sékning
och flockning att studeras. Amnen pa hégre niv som studerats &r beslutsfattande, strategi, larande och arkitekturer
fér Al-implementering. Datorspel analyseras for att bekanta sig med hur och vad Al gér i olika spel.

Genomforande

Kursens undervisningssprak samt undervisningsform anges for varje kurstillfalle och framgér av kurssidan pé& Lulea
tekniska universitets hemsida.

Fdreldsningar, laborationer och seminarier.

Studenten kommer att praktisera kritiskt tdnkande och diskutera &mnen som tidskritisk programmering och
dataorienterad programmering.

Examination

Om det finns beslut om sérskilt pedagogiskt stéd, i enlighet med Riktlinjen Studentens rattigheter och skyldigheter
vid Luled tekniska universitet, finns mojlighet till anpassad eller alternativ examinationsform.

Obligatoriska inlamningsuppgifter och seminarier. Muntlig presentation och skriftliga rapporter.

Uppgifterna har specificerade krav for varje betygsniva. Kursens slutbetyg utgérs av medelvardet for samtliga
inlAamningsuppgifter.

Otillatna hjdlpmedel vid prov och bedémning

Om en student, genom anvandande av otillatna hjalpmedel, férsdker vilseleda vid prov eller nér en studieprestation
ska beddmas, far disciplinara atgarder vidtas.

Uttrycket "otillatna hjalpmedel” betyder de hjdlpmedel som larare i férvag inte uppgett som tillatna hjalpmedel och
som kan vara till hjélp vid I16sandet av examinationsuppgiften. Detta innebér att alla hjalpmedel som inte uppgetts
som tillatna ar otillatna.

Kursgivare
Institutionen for system- och rymdteknik (SRT)

Moduler

Benamning Betygsskala Hp Tillstand Galler Titel

fran
0003 Laboration 1 GU345 2 Obligatorisk H24
0004 Laboration 2 GU345 2 Obligatorisk H24
0005 Laboration 3 GU345 2 Obligatorisk H24
0006 Laboration 4 GU345 2 Obligatorisk H24
0007 Laboration 5 GU345 3 Obligatorisk H24
0008 Muntlig och skriftlig presentation U G# 4 Obligatorisk H24
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Studiehandledning

Studiehandledning finns i larplattformen Canvas fore kursstart. Du som &r ny student hittar all information du
behover pad www.ltu.se/studentwebben/ny-student. Du som redan studerar vid Lulea tekniska universitet hittar
information om kursstart via schema péa studentwebben alternativt via kursrummet i larplattformen. Du nar
l&rplattformen via Mitt LTU.

Revidering faststalld
av Robert Brannstrom 2024-02-15

Kursplanen faststalld
av Jonny Johansson, HUL SRT 2021-02-16
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