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Spelprojekt for datorgrafiker 15 hogskolepoang WO0O7F

Game project for CG artists

Grundniva, WOOO7F
Utbildningsniva Fordjupningskod Betygsskala Amne Amnesgrupp (SCB)
Grundniva G1N U G# Medieproduktion Medieproduktion

Behorighet

Grundlaggande behdrighet

Urval

Urvalet grundas pa betyg och hégskoleprov

Examinator
Hakan Wallin
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Mal/Forvantat studieresultat

Genomférandet av projektet ger dig kunskap i de olika delmomenten, din egen roll och ansvar i gruppen samt
granssnitten mellan de olika produktionsverktygen och rollerna i teamet.

Efter examination i kursen skall studenten kunna:

planera sitt eget arbete i relation till andra kompetenser och gruppmedlemmar i ett spelutvecklingsprojekt.

férklara de olika yrkesroller, moment och dess inbdrdes relationer och beroenden i ett spelutvecklingsprojekt.

genomfdra de tekniskt och konstnarligt viktiga momenten vid produktion av datorgrafik fér datorspel.

Kursinnehall

| kursen arbetar studenterna i grupp och producerar en datorspelsprototyp i 3D miljé dar moment som
grundlaggande idé- och designarbete, teknologier, planering, produktion och leverans ingar.
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Genomforande

Kursens undervisningssprak samt undervisningsform anges for varje kurstillfalle och framgér av kurssidan pa Lulea
tekniska universitets hemsida.

Foreldasningar och laborationer. Kursen genomférs i en miljo som uppfyller kraven pé professionell produktion.

De tekniska forutsattningarna i form av utvecklingsmiljé och krav pa spelmoment/genomférande presenteras innan
kursstart av handledare. Gemensamt utarbetas darefter en spelidé som presenteras, jamfors med forutsattningarna
och godkanns av kursansvarig vid kursstart.

Examination

Om det finns beslut om sérskilt pedagogiskt stéd, i enlighet med Riktlinjen Studentens rattigheter och skyldigheter
vid Luled tekniska universitet, finns mojlighet till anpassad eller alternativ examinationsform.

Examination sker fortldpande under kursen i form av redovisningar och inlamningsuppagifter, samt slutredovisning i

form av skriftlig/praktiskt redovisning. Kursen kan endast examineras genom deltagande i spelutvecklingsprojekt
med liknande férutsattningar och genomférande.

Litteratur. Galler fran Host 2012 Lp 1

Meddelas vid kursstart

Kursgivare

Institutionen f6r konst, kommunikation och larande

Prov
Provnr Typ Hp Betyg
0001 Leveranser 15 U G#

Revidering faststalld

av Patrik Haggqvist, huvudansvarig utbildningsledare vid Institutionen fér konst, kommunikation och larande 2016-
01-15
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Kursplanen faststalld
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