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3D modellering och rendering 15 hogskolepoang WO014E
3D modelling and rendering

Grundniva, WO0O14E

Utbildningsniva Fordjupningskod Betygsskala Amne Amnesgrupp (SCB)
Grundniva G1F U G# Medieteknik Datateknik

Behorighet

Grundlaggande behdrighet samt Grundldggande kunskaper och fardigheter inom datorgenererad 2D- och 3D-grafik
samt grundldggande kunskaper om metodik, design- och kreativa processer fér visuell problemlésning, tex. W0012E
Introduktion till datorgrafik samt W0013E Designprocesser och metoder fér datorgrafik eller motsvarande

Urval
Urvalet grundas pa 1-165 hdgskolepoang.

Examinator

Arash Kallmark

Mal/Forvantat studieresultat

Efter godkand kurs ska studenten kunna:

1. Redogora for hur tekniker och metoder inom 3D-modellering och rendering relaterar till verklighetsbaserade
fenomen

2. Sjalvstandigt planera och skapa trovardiga 3D-renderade artefakter, miljder och bilder utifran principer om
visuell gestaltning

3. Organisera sitt arbetssétt och leverera fardiga produkter under givna férutséttningar och strukturer

4. Analysera och vardera egna och andras visuella resultat utifran principer for bildgestalning och kursens
litteratur i &mnet

5. Gora rimliga anvandar- och utformningsmassiga stallningstaganden om olika tillvigagangssatt beroende pa
férutsattningarna i produktion i &mnet

Kursinnehall

Kursen behandlar foljande &mnesomraden:

* Tekniker och processer for att producera digitala artefakter, inklusive modellering, texturering, och look
development
¢ Tekniker och processer for att skapa 3D-renderade miljder, s& som set dressing, ljussattning och rendering
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Genomforande

Kursens undervisningssprak samt undervisningsform anges for varje kurstillfalle och framgér av kurssidan pa Lulea
tekniska universitets hemsida.

Undervisningen sker i form av férelasningar och sjélvstéandiga studier av kurslitteratur och utdelat material,
huvudsakligen pa engelska. Vidare férvantas du visa en hdg grad av sjélvstandighet i eget sékande av information.

Datorgrafik ar ett hantverk som fordrar erfarenhetsbaserad férdighet i kombination med teoretisk kunskap och
problemlésningsformaga, bade teknisk, konstnérlig och produktionsméssig. En stor del av arbetet i kursen bestér
darfor av praktiska inlamningsuppgifter i Amnet som I6ses huvudsakligen sjalvstandigt, med visst stéd fran
handledare. Genom utbildningen kommer du ha tillgang till arbetsstationer med allt nédvandigt material, men du boér
aven inférskaffa en egen arbetsdator, digital ritplatta och systemkamera.

Formaga att analysera, bedéma och forbéattra sitt arbete pa professionellt vis ar en nyckelegenskap i &mnet.
Formativ feedback ges ofta pa uppgifter, frdn handledare, andra studenter, samt externa medverkande, vilket ger dig
majlighet att vidareutveckla ditt resultat och process.

| kursen ingdr &ven inlamningsuppgifter av teoretisk/skriftlig karaktar, obligatoriska mangdévningsmoment samt
muntliga och skriftliga seminarier och presentationer infér bade intern och extern publik. Individuellt arbete varvas
med grupparbete i alla uppgiftsformer. Till sist har kursen en praktisk tentamen som testar din férméaga att utféra en
tillAmpad uppgift under begrénsad tid.

Examination

Om det finns beslut om sarskilt pedagogiskt stdd, i enlighet med Riktlinjen Studentens rattigheter och skyldigheter
vid Luled tekniska universitet, finns mojlighet till anpassad eller alternativ examinationsform.
Modulerna hér ihop med kursmalen som féljande:

1. Rapporter (2.5HP): mal 1

2. Ovningar (5.0HP): mal 4, 5 - examineras genom aktivt deltagande, individuellt praktiskt/visuellt utférande samt
muntligt och skriftligt redovisning.

3. Projektarbete (5.0HP): mal 2, 3- examineras genom aktivt deltagande i grupparbete.

4. Praktisk tentamen (2.5HP): mal 2, 3 - examineras genom individuellt praktiskt/visuellt utférande inom givna
tidsramar samt muntligt och skriftligt redovisning.

Litteratur. Galler fran Var 2022 Lp 3

Kurslitteraturen faststalls senast 10 veckor f6re kursstart.

Kursgivare
Institutionen fér system- och rymdteknik (SRT)

Moduler

Benamning Betygsskala Tillstand

0001 Rapporter U G# 2,5 Obligatorisk V22
0002 Ovningar UG# 5 Obligatorisk V22
0003 Projektarbete U G# 5 Obligatorisk V22
0004 Praktisk tentamen U G# 2,5 Obligatorisk V22
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Studiehandledning

Studiehandledning finns i larplattformen Canvas fore kursstart. Du som &r ny student hittar all information du
behover pad www.ltu.se/studentwebben/ny-student. Du som redan studerar vid Lulea tekniska universitet hittar
information om kursstart via schema péa studentwebben alternativt via kursrummet i larplattformen. Du nar
l&rplattformen via Mitt LTU.

Kursplanen faststalld
av Jonny Johansson, HUL SRT 2021-02-17
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