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Denna utbildningsplan är anpassad enligt följande
Antagen H15
Visning Läsordning

Läsordning
Årskurs 3  Antagna H15  Ges 17/18 

      Lp1 Lp2 Lp3 Lp4    
S0008E Grafikprogrammering och algoritmer 7,5 x        
S0017D Spelkonsoler och system 7,5 x        
S0009D Datorspelsfysik 7,5   x      
  Valfritt utrymme 7,5   x      
S0007E Inriktningsprojekt spelutveckling 15     x    
S0003D Examensarbete, datorspelsutveckling 15       x   Förkunskapkrav

Title
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https://www.ltu.se/edu/course/S00/S0008E?kursView=kursplan
https://www.ltu.se/edu/course/S00/S0017D?kursView=kursplan
https://www.ltu.se/edu/course/S00/S0009D?kursView=kursplan
https://www.ltu.se/edu/course/S00/S0007E?kursView=kursplan
https://www.ltu.se/edu/course/S00/S0003D?kursView=kursplan
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